Regionalni kvalifikace

VSeobecn&ast
1. Systém regionalnich kvalifikaci

Na MistrovstviCeské republiky v Hazenkském desetiboji se kvalifikuje 5 i regionalnich kvalifikaci a
poradatel. Kvalifikace se musi uskaidt v jednotlivych regionech nejpogédo 31. 3. 2013.

Regiony:

Severovychod Moravskoslezsky a Olomoucky kraj ozn. SV
Jihovychod Jihomoravsky a Zlinsky kraj ozn. JV
Stred Hradecky, Pardubicky kraj a kraj Vy&na ozn. S
Jihozapad Karlovarsky, Plz#tsky, Jih@esky a Sedaiesky kraj ozn. JZ
Severozapad Ustecky, Liberecky kraj a Praha ozn. SZ

Kvalifikace se uskutai formou jednodenniho turnaje v Hazeirtké&m desetiboji dle programu tohoto rozpisu.
2. Weastnici kvalifikace

Oddil, ktery bude p@dat Mistrovstvi Ceské republiky v Hazenkékém desetiboji a ma tak
automaticky zaji$nu (&ast nenmize zasahovat do kvalifikace.

Regionalnich kvalifikaci se 2astni vzdy maximak4 druzstva. V regionech SV a JV vzdy 2 druzstva
z kazdého kraje. V regionech S a SZ vzdy 2 druzstyaradajiciho kraje a 1 druzstvo z kiapstatnich. V
regionu JZ vzdy 1 druzstvo z kazdého kraje. V nidwoych pipadech (naip nenapléni kvoty jednim z krai
apod.) si KMCSH vyhrazuje pravo zémit nominani kiic.

Kazdy krajsky svaz hazené nominuje do této kvalifik klubové druzstvo (pépklubova druzstva)
mladSiho zactva na zakkad/lastnich kritérii. Tato kritéria musi byt Zegnéna v oficidlnich dokumentech
krajského svazu hazené. Komise mladeze da@pgeuako nejvhodsi kritérium umisini v obdobné souii
poradané na Urovni krajského svazu hazené.

Paradatel kvalifikace musi dit termin gihlaSek do regiondlni kvalifikace, a to nejpsdeden nisic
pied konanim takovéto kvalifikace. O tomto terminusfrinformovat vSechny KSH sdruzené v daném reganu
taktézCSH.

3. Pdadatelstvi kvalifikace

Kvalifikaéni turnaje budou probihati&taw v jednotlivych krajich. Harmonogram &irKM CSH.
Jakékoli znény v pdadatelstvi mezi jednotlivymi kraji v regionu musft lschvéleny nejen vSemi kraji v daném
regionu, ale také KMCSH.

Na soutzni rasnik 2012/2013 je stanoven takto:

Region Divky Chlapci

SV Moravskoslezsky Olomoucky

JV Zlinsky Jihomoravsky

S Kralovéhradecky Pardubicky

Sz Ustecky Liberecky

Jz Karlovarsky Plzaisky

Na soutzni ratnik 2013/2014 je stanoven takto:

Region Divky Chlapci

SV Olomoucky Moravskoslezsky
N\Y Jihomoravsky Zlinsky

S Vysodina Kralovehradecky
Sz Praha Ustecky

JZ Stredasesky Jihatesky




Rozhodi obsazuje vzdy kraj gadajici s tim, Ze alesppgedna dvojice rozhadch bude z kraje, kde
bude psadatelstvi v nasledujicim roce.

4. Uhrada naklai licereni poplatek a jiné ifispsvky

KSH organizuijici regionalni kvalifikaci obdrzi @t5H prispivek na psadani, a to ve vysi 2.000cka
druzstvo. KSH neni opragn ke stanovovani dalSich licarich poplatk ¢i startovného pro druzstvdastnici se
regionalni kvalifikace. Naklady na dopravu, strapitiny rezim apod. jsou phv rezii (Eastnickych druzstev.

5. Nominace aifhlasky do republikového finale

Nominaci klubu a nominaci prvniho nahradnika dot&mei doréi krajsky svaz hazené, ktery byl
poradatelem fislusné regionalni kvalifikace, Komisi mladeZeského svazu hazené nejpgiedo 5. 4. 2013
Kazdy klub nominovany oblastnim svazem hazené rdositit zavaznou fihlasku Komisi mladeze& SH
nejpozdiji 15 dni pred prvnim dnem konani saéie.

6. Casovy harmonogram

CAS HALA | TELOCVI CNA

8.30 Schizka vedoucich, hlavniho rozhitlo a pd#adateli. Kazdy vedouci oz disciplinu, na kterod
sazi prémiovy nasobek — joker.

9.00 Rychly bsh — postup& 1, 2, 3, 4

9.30 Utkani 1 -2

10.30 Utkani 3 -4

11.30 Presna selba—1, 4, 2, 3 Pétiskok — 1, 4, 2, 3 po disciplrPfesna delba

12.30 Utkani 4 -1

13.30 Utkani 2 - 3

14.30 Hod mEem -1, 3, 2,4 Prekdzkova drdha — 1, 3, 2, 4 po discipliiod méem
15.30 1-3
16.30 2-4

17.45 Schizka vedoucich, hlavniho rozhiido a pdadatel, odsouhlaseni vysledkPripominky a navrhy
v pisemné forvedouci druzstev.

18.00 VyhlaSeni vysledi

7. Rozlosovani turnaje
Paadajici kraj piradi jednotlivym nominovanym druzsim ¢isla 1, 2, 3, 4 dl&asové dostupnosti
mista kvalifikaceCislo 1 obdrzi druZstvo, které ma dojezdovou a hlasasovou vzdalenost nejkratgiislo 2
obdrzi druZstvo s druhou nejkratsi dojezdovou \emt@sti.Cislo 3 druZstvo, které méeti nejkratSicasovou
dostupnost mista kvalifikacecéslo 4 obdrzi druzstvo, které to r@so¢ do mista kvalifikace nejdale.
Technicka ¢ast

8. Disciplinag. 1 — Utkani v hazené sitizenou osobni obranou

Disciplina je organizovana jako turnaj vSechiagirénych druzstev v hazené sifmenou osobni
obranou na celémii§ti. Hraci systém turnaje jeden jako kazdy s kazdym.

Hraci doba utkani v hazené s osobni obranou jewtaa 1 x 10 minut. Vijjpac, Ze druzstvo nedodrZi princip
osobni obrany po celénti§ti, rozhodi nejprve napomene zodpmného vedouciho druzstva. Pokud dojde k
opakovanému poruseni, rozlidddli trest vyloweni jednoho z htd na 1 minutu. Vylotieného hrée ugi
zodpowdny vedouci druzstva. Pokud je &irdutkani v hazené s osobni obranou vyemumés jak 1 minutu
pied uplynutim hraci doby, trest kiirs koncem utkani s #Hiaenou osobni obranou.

Za vigzstvi v utkdni s ri&zenou osobni obranou ziskavaézité druzstvo 2 body. V rfpac
nerozhodného vysledku kazdé z druzstev ziskaval bo
9. Disciplinag. 2 — Shot-out

Disciplina je organizovana jako turnaj vSechéamsirénych druzstev v shot-out (v samostatnych
najezdech). Systém turnaje j&em jako kazdy s kazdym.

Shot-out se provadi takto. Hréruzstva A stoji ndare 9m hodu v prostoru krajni spojkytitrava mé
vlastnimu brankid, ktery stoji kdekoliv v brankovisti. Htavybiha smérem k soupiiové brance druzstva B, ve
které je pipraven branké soupéiciho druzstva. Ten nesmi opustit svoje brankdviBrank& druzstva A
piihrdva Ezicimu spoluhré mi¢. Brank& A druzstva musi svoufiravku provést v doh kdy je jeho
spoluhr& stale v pohybu s#énem k brance druzstva B. HrélruZzstva A potom bez dopadu na zefihavku
zpracuje a:



a) bez uderu o zem (jednouderového driblinktidpdrzeni pravidel o krocich se snaziight branku
druzstvu B.

b) s pomoci jednouderového driblinkdj godrzeni pravidel o krocich se snaziteht branku druzstvu
B.

Za branku vstlenou zfisobem a) ziskava hr@ro své druzstvo 2 body.

Za branku vstlenou zfisobem b) ziskava hidoro své druzstva 1 bod.

Pokus je neplatny a ukéeny, v gipad, Ze:

- mi¢ se dotkne zetnv dok® od gihravky hr&e A brankéi druzstva A az po okamzikislby hr&e druzstva A
na branku souge (s vyjimkou jednouderového driblinku gfoiho hrée),

- branké druzstva A opusti v fibghu pokusu brankovi&t

- hr& druzstva A kdykoliv v pibéhu pokusu opustiit$te,

- hr& druzstva A porusi pravidlo o krocich nekd gifelbé vstoupi do brankovist

V piipad, Ze branké&druzstva B opusti v pbéhu pokusu svoje brankovétie pokus hrée druzstva A
automaticky povazovan za Sy bez ohledu na vysledekedeckého pokusu.

Kazdé druzstvo ma k dispozici 14 pokugteré musi provést 14iznych hr&i. Je povoleno Kdat
hr&e v brankovisti, ktery pIni rolifhravajiciho branki& libovolnymi hré&i. Pokud z &jakého divodu druzstvo
nema k dispozici 14 h&éd, provedou svoje pokusy nejprve vSichnidirteri jsou k dispozici. Zbylé pokusy
mohou provag stejni hréi, prednosti vSak provadi zbylé pokusy ti hré, ktefi nebyli Usgsni @i provadni
prvnich poku8. Hr&e k provadni pokusi nominuje zodpo¥dny vedouci druzstva.

Za vigzstvi v jednotlivém ,utkani“ shot-out ziskavadziné druzstvo 2 body. Vifpact nerozhodného
vysledku kazdé z druzstev ziskava 1 bod.

10. Disciplinat. 3 — Utkani v hazené

Disciplina je organizovana jako turnaj vSeclasirénych druzstev v hazené. Systém turnaje {emr
jako kazdy s kazdym.

Hraci doba utkani v hazené je stanovena 1 x 20tmihutkani je zakazana osobni obrana na jednoho
hr&e. V pipad, ze druzstvo (h&§ nedodrzi zakaz osobni obrany na jednoh@djréozhodi nejprve hrée
napomene. Pokud dojde k opakovanému poruseni, ddzhdli trest vyloweni na 1 minutu.

Za vitzstvi v utkani hdzené ziskavéaeeité druzstvo 2 body. Vifpads nerozhodného vysledku kazdé
z druzstev ziskava 1 bod.

11. Disciplinaé. 4 — Aktivita hr&u

Disciplina neni organizovana jako samostatnaézojgdnotlivdi nebo druzstev, ale je statistickym
vyhodnocenim aktivity jednotlivych h#& v utkénich. Aktivita je vyjatena tak, ze za kazdého éea ktery v
prislusném utkani (tyka se utkani v hazené i$zamou osobni obranou a utkani v hazené, nikolot-sht)
doséhne alespgedné branky, ziskava druzstvo jeden bod. Brankgirhyt dosazeno v {is¢hu hry, nikoliv ze
7m hodu.

Vitézem této discipliny se stava druzstvo, které zéskal vSech utkani nejvySSiqed bodi. V pripad,
Ze d& nebo vice druZstev ziska stejnygebbodi, rozhoduje o pi@di tzv. redukovany et bodi. Redukovany
pocet bodi se zjisti tak, Zze se od celkovéha:pobodi od&tou body ziskané v utkani (utkani gimenou osobni
obranou a utkani v hazené), ve kterém druZstvoaldskejvice bod. Pokud ani po této Upréaweni mozno
zZjistit pofadi, postupuje se obdobnymuzpbem (,dalSi redukci®). Pokud nelze zjistitt@di redukci boi
rozhodne o pkadi los.

12. Organizace utkani

Discipliny ¢. 1 — 3 jsou organizovany v bezpi@sini casové navaznosti a jsou pro jsdly tohoto
rozpisu ozn&ovany jako ,utkani“. Nejprve se uskidte utkani v hazené s fiaenou osobni obranou, nasleduje
shot-out, ,utkani“ je zakafeno utkanim v hazené.

Pred zahajenim ,utkani“ provede rozlbdbsovani. Vyhoda nié a strany se &ni z jednoho druzstva
na druhé pro osobni obranu a pro utkani. Pro Shiobade provedeno dalSi losovanigzisi vybere, zda bude
provadst shot-outy jako prvnéi druhy.

Vysledky jednotlivych disciplin se zagitavaji do samostatnych tabulek.

13. Hodnoceni vysledkutkani

Stanoveni pifadi druzstev v turnajich (plati pro disciplitwul — 3) se provadi podle nasledujicih@eli
Paadi jednotlivych druzstev je ¢gno p&tem dosazenych béd

V pripact rovnosti bod dvou nebo vice druzstev rozhoduje o udmist kazdém jednotlivém turnaji:

- vétSi patet bodi ze vzajemnych utkani

- vétSi rozdil branek ze vzajemnych utkani

- vétSi patet vstelenych branek ze vzajemnych utkani

- vé&tSi rozdil branek ze vSech utkani

- VétSi paiet vstelenych branek ze vSech utkani

- los
14. Disciplinat. 5 — Rychly kh



Disciplina je organizovana jako se#tiednotlival a druzstev v &hu 2x15 m. Discipliny sedastni za
kazdé druzstvo 14 hta (hr&ek) a kazdy hra(hr&ka) ma 2 pokusy.

Dvéma rovnolsznymicarami se vyznd Usek 15 m. B elektrickécasomie je jeSk pred startovnéarou
ve vzdalenosti 0,5 m rovnébné s ni pomocnéara pro vychozi postaveni kiga Elektrick&asomira je v Urovni
startovnicary.

Hras (hr&ka) bszi souvisle dva patnactimetrové Useky ve sportamnivi z polovysokého startu na
zrakovy signdl, kterym je nasledujici pohyb pazeaiit — giprav se, vzpazit — pozor, upazenifippzit —
vpred. Hr& smi vyrazit opgnym snérem az po dotyku neborgkroieni vyzngené ¢ary jednou nohou. V
pripact mefeni elektrickou¢asomirou hré& zaujima postaveniédn® za pomocnowarou, startuje sam po
pred¥zném souhlasu osoby u elektrickésomiry. Hré smi vyrazit op&nym snérem az po dotyku nebo
prekraieni vyzn&ené ¢ary jednou nohou. Disciplinu téodvoji prokEhnuti Gseku fedepsanym Zisobem.
Kazdy hr& ma dva pokusy.

Cas se nii od startovniho povelu ved, u elektrické&asomiry od prokhnuti roviny nad startovni
¢arou do probhnuti druhého Useku sgsnosti na setiny sekundy (u elektricigsomiry), pop na desetiny
sekundy (u réniho nEteni). Zapisuji se vysledky obou pokus

Do souéze jednotlivé se kazdému héézapaitava pouze jeho nejlepsi dosazeiag. V fFipad, ze
dva nebo vice htdé (hr&ek) dosahnou stejného vykonu, rozhoduje o jejictaghodruhy nejlepsi vykon. V
pripack, Ze i ten je stejny rozhoduje ofjadi los.

Do soukze druzstev se druzstvu z&ftdva sodet 10 nejlepSich vykdanjednotlivych hr&a. Kazdému
hr&i vSak Ize zapdist pouze jeden (nejlepsi) vykon. Yipact, Ze hodnoceni dvou nebo vice druzstev je stejné,
rozhoduje o pitadi druzstev 11 nejlepSi vykon dosazeny jedenécsjis@srgjSim hr&em druzstva (pap 12 a
dalsi).

Disciplina se uskutai od 9.00 jako prvni testovaci disciplina. Postupmbsolvuji druzstva v padi
1,23, 4.

15. Disciplinat. 6 — Resna stlba

Disciplina je organizovana jako sémntjednotlival a druZstev ve &tlbé na presnost. Discipliny se
Ucastni za kazdé druzstvo vSech 14&hrfar&ek) a kazdy hra(hr&ka) ma 8 pokus

Do hazenk#ské branky se umisti plachta o velikosti 2 m x 3v@, které jsou vetyiech rozich
situovany kruhové nebitvercové otvory o grmeéru cca 50 cm nebo o rozmu 50 cm x 50 cm. Odigtdové osy
protinajici sted branky a $ed ¢ary 7m hodu se na kazdou stranu 8&m,75 m. Vznikne tak 1,5 m Siroky
prostor.

Hré& stili z tohoto prostoru vrchniigtibou jednord z mista sfrem na branku ze vzdalenosti 9m nebo
ze vzdélenosti 6m. Vzdalenostife hr& zvolit podle svého uvéazeni atie ji v piibéhu provadni pokus:
libovolng menit. Stelou se snazi umistit thido pisluSného otvoru. Kazdy ht§hr&ka) ma k dispozici 8
pokugi (na kazdy otvor ma 2 pokusy). Otvory v pravémeie hornim rohu trefujeipmo. Otvory v pravém a
levém spodnim rohu tize trefit s jednim dopadem ¢eio zem. Mf musi projit otvorem celym svym objemem.
Hr& (hr&ka) nesmi fi provadéni hodu peslapnoutaru 9m hodu nebo brankowistom). Kazdy hré (hr&ka)
odhazi vSech 8 poktisiejednou a to tak, Ze si vybere jeden z d@ghaosngr, kterym bude pokksvat. Napiklad
vybere pravy dolni roh a $mpo snéru hodinovych rai¢ek. Musi tedy hodit prvni dva pokusy na pravy spodn
roh, druhé dva na levy spodni, 5. a 6. pokus naltevni a 7. a 8. pokus na pravy horni roh.

Za kazdy usgdny pokus z hranice 6 m obdrzi &i@gesp. druzstvo) 1 bod. Za kazdy &Spy pokus z
hranice 9 m obdrzi hégresp. druzstvo) 3 body.

Do soukze jednotlivéi se kazdému htédzapaiitava sodet dosazenych bédV piipadt, Zze dva nebo
vice hr&i (hr&ek) dosahnou stejného vykonu, rozhoduje o jejickagiovice bod dosazenych &lbou z
hranice 9m. V fpad, Ze i ten je stejny rozhoduje oipdi los.

Do soutze druzstev se druzstvu z&ftava sodet 10 nejlepSich vykanjednotlivych hréd. V pripack,

Ze hodnoceni dvou nebo vice druzstev je stejnédyochfe o p#adi druzstev 11 nejlepSi vykon dosazeny
jedenactym nejusigngjSim hr&em druzstva (pap 12 a dalsi).

Disciplina se uskutai v 11.30. Postugnji absolvuji druzstva v pgadi 1, 4, 2, 3.

16. Disciplinat. 7 — Rtiskok

Disciplina je organizovana jako seutjednotlival a druzstev v giskoku. Discipliny se &astni za
kazdé druzstvo vSech 14 kta(hr&ek) a kazdy hré& (hr&ka) ma 3 pokusy. Nejprve vSichni Brghracky)
druzstva absolvuji 1. pokus, potom postiifinpokus a nakonec 3. pokus.

Péasmo se polozi na zeftselnymi Gdaji vziru. Nulova hodnota je na ¥j3i strai ¢ary, ktera utuje
misto prvniho odrazu. H¥astoji zacarou, kterd ufuje misto prvniho odrazu s odrazovou nohotedp V
blizkosti pasma a bez nakemi grekonéava pti skoky pouze z jedné nohy co n&Rli vzdalenost, posledni dopad
musi byt proveden na odrazovou nohu nebo ranoby. Pro kazdy pokusiie zvolit libovolnou nohu, nesmi
je ale stidat kthem jednoho pokusu.

Zapisuje se délka vSecH petiskoki s presnosti 5 cm. K posouzeni vykonu se pouzivakierou se
ozna&i misto posledniho dopadu. Mistem dopadu je ndjbdidst chodidlagi jiné ¢asti €la snérem k mistu



startu. Vykon se zaokrouhluje srem dofi. (Napiklad 10.54 cm se zapiSe jako 10.50 cmi. pdruseni
nékterého pravidla discipliny se pokus z#jpava, ale newii se.

Do souéze jednotlivé se kazdému hié (hr&ce) zapoitava pouze jeho nejlepsi dosazeny vykon. V
piipack, Ze dva nebo vice hié (hr&ek) dosdhnou stejného vykonu, rozhoduje o jejickagiodruhy nejlepsi
vykon. V piipad, Ze i ten je stejny, rozhoduje o jejichipdi teti vykon. V giipact, Ze i ten je stejny, rozhoduje
o paadi los.

Do soutze druzstev se druzstvu z&ftdva sodet 10 nejlepSich vykanjednotlivych hréa (hr&sek).
Kazdému hré (hr&ce) vSak Ize zaptdst pouze jeden (nejlepsi) vykon. Yipac, Ze hodnoceni dvou nebo vice
druzstev je stejné, rozhoduje ofadi druzstev 11 nejlepSi vykon dosazeny jedendctgpasgsSnsjSim hra&em
(hr&kou) druzstva (pap 12 a dalsi).

Disciplina se uskutai v 11.30, vzdy po absolvovanigsné selby prejde druzstvo na giskok.
Postupg ji absolvuji druzstva v gadi 1, 4, 2, 3.

17. Disciplinat. 8 — Hod miem

Disciplina je organizovana jako sentiednotlival a druzstev v hodu hazertkilym méem na dalku z
mista. Discipliny se dastni za kazdé druzstvo vSech 14c¢hréhr&ek) a kazdy hra (hr&ka) ma 3 pokusy.
Paadatel je povinen zajistit &8, se kterymi se bude hazet.climusi byt stejné pro vSechna druzstva.

Na brankové&ére se vyznd Usek 1 m Siroky. Ve vzdalenosti 20 m je na kazdtvanu vyzn&ena
vyse® kuzely ve vzdalenosti 3 m od'etlu. Ve vzdalenosti 30 m je tato viyge5 m od sedu a ve vzdalenosti 40
m je to 6 m od $edu.

Hr& (hr&ka) provadi hod od tzv. odhodowéry vrchnim zfisobem jednorido vyseée. Ri provadni
hodu se hr&d musi nepetrzit dotykat zemy aspd ¢asti fedsunuté nohy (obdobrako u 7 metrového hodu).
Prekratenicary je mozné az po odhodu. Kirdar&ka) ma ti pokusy a provadi je bezpréstirg za sebou. Ha
(hr&ka) nesmi fi hodu geslapnout odhodovataru a mé musi padnout do vyge.

Méfi se délka vSech platnych hiod@ pesnosti 10 cm. Vzdalenost s&fimtak, Ze se vede mysSlena
kolmice od mista dopadu d&i k pasmu, které prochaziteslem vys&e. Ri poruSeni #kterého pravidla
discipliny se pokus zaptiava, ale ne#gii se.

Do souéZe jednotlivéi se kazdému hiéazapaitava pouze jeho nejlepsi dosazeny vykoniiauk, ze
dva nebo vice hid (hr&ek) dosadhnou stejného vykonu, rozhoduje o jejickagio druhy nejlepsi vykon.
Obdobr se postupuje vifpadt, Ze druhé nejlepsi vykony maji stejnou hodnotwpilpack, Ze i teti nejlepsi
vykony jsou stejné rozhoduje offaali los.

Do soutze druzstev se druzstvu z&ftdva sodet 10 nejlepSich vykanjednotlivych hréa (hr&sek).
Kazdému hré vSak Ize zapéist pouze jeden (nejlepsi) vykon. Yipads, Ze hodnoceni dvou nebo vice druzstev
je stejné, rozhoduje o padi druzstev 11 nejlepSi vykon dosazeny jedenacigjis@gsnsjSim hr&em druzstva.
Obdobr se postupuje vifpac, Ze ani toto kritérium nerozhodne ofadi druzstev.

Disciplina se uskutai ve 14.30. Po provedeni hoduc¢ar gechazi kazdé druzstvo na disciplinu
piekazkova draha. Padi je 1, 3, 2, 4.

18. Disciplinat. 9 — Rekazkova draha

Disciplina je organizovana jako sémtjednotlivéi a druzstev v rychlém ipkonavani vytviené
piekazkové drahy. Discipliny s€astni za kazdé druzstvo vSech 14&hrénr&ek) a kazdy hrdma 1 pokus.

Paadatel spolu s trenéry jednotlivych druzstev {nd@zdy trenér navrhne jednuepazku) a na
zaklad technickych moznosti vyt¥bv tlocvicné jednoduchou fekazkovou drahu. Padatel ve spolupraci s
trenéry stanovi pravidla protgkonani této drahy (#poby gekonavani fekazek, penalizace za chybné
prekonani pekazky apod.) Meni se provani elektronicky ggsnosti na setiny sekundy nebérniis pesnosti
na setiny sekundy.

Kazdé druzstvo ma vyhrazeny 5 minutovy limit na kgaSeni pekazkové drahy a seznameni se s
pravidly discipliny.

Do soukze jednotlivé se kazdému héazapaiitava jeho dosazeny vykon. \ipads, Ze dva nebo vice
hr&u (hr&ek) dosahnou stejného vykonu, rozhoduje iagblos.

Do soukze druZstev se druzstvu z&ftdva sodet 10 nejlepSich vykanjednotlivych hréua. V pripack,

Ze hodnoceni dvou nebo vice druzstev je stejnédyochfe o p#adi druzstev 11 nejlepSi vykon dosazeny
jedenactym nejusigngjSim hr&em druzstva (pap 12 a dalsi).

Disciplina se ve 14.30 bezpriedre po absolvovani discipliny Hod t&m. Paadi je 1, 3, 2, 4.

19. Disciplinat. 10 — Fair play

Disciplina neni organizovana jako samostatnaézojgdnotlivdi nebo druzstev, ale je statistickym
vyhodnocenim ,slusnosti“ jednotlivych lata(hréek) v utkanich.

V prabéhu utkani (utkani s dizenou osobni obranou a utkani hazené) se zaznfirméeahny zluté
karty, dvouminutové tresty &rvené karty. Za kazdou Zlutou kartu ziskava duazdt trestny bod. Za kazdy
dvouminutovy trest 2 trestné body. Za druhy dvourtomy trest pro jednoho hté je to 5 trestnych bdd Za
tieti dvouminutovy trest pro jednoho BealO trestnych bad Za gimou diskvalifikaci 25 trestnych bédZa



trest do konce utkani s odebranim registiao piikazu 50 trestnych bdd Za tresty udlené lavEce nebo
funkcion&um druzstva gitomnych na lavice se uduji trestné body v dvojnasobné hodhiot
20. Celkové ptadi druzstev

V kazdé disciplin bude stanoveno podle pravidel jednotlivych disoighaadi vSech druzstev od
prvniho pocétvrté. Za dosazené fadi v jednotlivych disciplinach jsou kazdému drudspridéleny ,body za
poradi“ podle zvlastniho kie: za prvni misto v jednotlivé discipéiobdrzi druzstvo 4 body, za druhé 3, imit
2 a zactvrté 1 bod. Sotet bodi za pdadi ze vSech disciplin pakdauje celkové ptadi druzstev.

Do celkového pitadi druzstev se zapitavaji vysledky discipliné. 1 - 9. Disciplina¢. 10 je
vyhodnocovéana samostéta do celkového gadi druzstev se nezafitava.

V pripact, Ze d¥ nebo vice druzstev dosahne stejnéhttipgbodi za pdadi“, rozhoduje o celkovém
poradi umistni druzstev v disciplig. 3.

Pokud za #které druzstvo nastoupi k ,individualnim discipkiméméns nez 10 hr&i z divodu zragni
¢i nemoci nebo diskvalifikace hté& @i provadni discipliny, provede sagpa:et chylgjicich vykoni. Chyksjici
vykony se spdéitaji tak, Zze nejhorSi desaty vysledek ze vSeclisiew se nasobi 1,1 (disciplina5 a 9) nebo
koeficientem 0,9 (disciplina 6, 7 a 8).
21. Prémiovy nasobek — Joker

Kazdé druzstvo ma k dispozici kartu Joker. Tutdikkami ffed zahajenim sotite vsadit na libovolnou
disciplinu (s vyjimkou discipliny Fair play), vedt€ se domniva, Ze jako druzstvo dosahne nejlepsitiséni.
Dosazené ,body za padi“ v této Joker-disciplthse pak nasobi dma. Na technické porads 8.30 nahlasi
vedouci jednotlivych druzstev Joker-disciplinu, ytetisciplinu, na kterou chce Jokera vsadit. Totéenf jiz
nelze v piibéhu soutze znénit.
22. Postup

Druzstvo, které se umisti v celkovémiadi na 1. mist ma pravo @asti na republikovém finale v
Hazenkéském desetiboji, ktery se usktmé zpravidla v misici ¢erven pislusné sezény. Druzstvo, které se
umisti na druhém mistje nadhradnikem. O nasazeni nahradnika do finaleehkéského desetiboje rozhoduje
Komise mladez€ SH.

Nominaci klubu a nominaci prvniho nahradnika dot&oa dordi krajsky svaz hazené, ktery byl
poradatelem fislusné regionalni kvalifikace, Komisi mladeZeského svazu hazené nejpgido 5. 4. 2013.

Kazdy klub nominovany oblastnim svazem hazené moskit zavaznou fihlaSku Komisi mladeze
CSH nejpozdji 15 dni ged prvnim dnem konani republikové st
Kvalifikace seidi vSemi relevantnimi ustanovenimi dle RozpisteZeu



